REGULAMENTO ESPECIFICO
(12 A 17 ANOS)

JOGOSLETRONICOS




JENSE

PARAJEMS

SUMARIO

Capitulo | - Da Participagao

Capitulo Il - Das Normas Técnicas

Capitulo Ill - Das Penalidades

Capitulo IV - Das Categorias

Capitulo V - Dos Uniformes e Equipamentos
Capitulo VI - Da Pontuacao e Classificagao
Capitulo VIl - Das Normas Pedagégicas
Capitulo VIII - Das Normas Disciplinares
Capitulo IX - Da Premiagao

Capitulo X - Das Considera¢des Gerais

GOVERND DO |

MARSNH O | SEDEL >

300 PaRE TOSCS



CAPITULO | - DA PARTICIPACAO

Art. 12 - A competicao de Esportes Eletrénicos dos Jogos Escolares Maranhenses (JEMS 2026)
é inspirada nas Regras Oficiais das desenvolvedoras e organizadoras dos jogos — Garena (Free
Fire Battleroyale), Supercell (Clash Royale), Konami (e-Football) - observando-se as
adaptacdes deste Regulamento.

Art. 22 - Cada delegacdo poderd inscrever atletas conforme as seguintes modalidades:

¢ Free Fire Battleroyale: 4 estudantes-atletas titulares, 1 atleta reserva e 1 técnico por
equipe, ndo sendo permitido nimero inferior aos titulares.

e Clash Royale: modalidade individual - 1 estudante-atleta por inscricdo, com técnico
facultativo.

e e-Football: modalidade individual - 1 estudante-atleta por inscricdo, com técnico
facultativo.

Art. 32 - A competicdo serd para atletas nascidos exclusivamente nos anos de 2009 a 2014 (12
A 17 ANOS).

Art. 42 - A reunido técnica da modalidade, de participagdo obrigatéria para os representantes,
serd realizada em data e local previamente estabelecidos pela Comissao Organizadora.

Art. 52 - Todo atleta ou equipe que tenha confirmada a sua participagdo durante a reunido
técnica e ndo se apresente para disputar os jogos perderda por W.O (auséncia) e sera
encaminhado a Comissao Disciplinar dos JEMS/2026.

Art. 62 - Todos os atletas na modalidade Free Fire Battleryoale deverao portar dispositivo
celular com nimero vélido e conexdo 4G funcionando durante a competi¢do. Para garantir
acesso ininterrupto, a Comissao Organizadora disponibilizara internet Wi-Fi 5G na fase final da
competicdo. A Comissdao Organizadora ndo se responsabiliza por eventuais imprevistos
decorrentes de problemas de conexao.

Art. 72 - Cada delegacdo classificada para a fase presencial devera inserir uma TAG com a
abreviagdo do seu municipio, utilizando de 3 até 4 caracteres (letras). Exemplos:

e S3o Luis:"SLZ" (nick do jogador)

e Imperatriz: "ITZ" (nick do jogador)

e Caxias: "CAX" (nick do jogador)

CAPITULO Il - DAS NORMAS TECNICAS

Art. 82 - As competicdes serdo organizadas conforme os formatos descritos abaixo, por
modalidade e etapa.
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Modalidade: Free Fire Battleryoale

Etapa Municipal
e Minimo: 12 equipes.
e Partidas em formato Battle Royale com 12 equipes de 4 integrantes por queda.
e Mapas: Bermuda, Purgatério e Kalahari.
e Sistema de pontuacdo: segue a tabela oficial da FFWS (Free Fire World Series -
Campeonato Brasileiro de Free Fire).
e Critério de desempate: quantidade de abates nas partidas.
e Times com menos de 4 jogadores ndo serdo aceitos.
¢ Intervalos entre quedas: 5 a 10 minutos.
» E obrigatério pelo menos 1 integrante de cada equipe ter o recurso Replay ativado.

Etapa Regional
e Minimo: 24 equipes. Maximo: 48 equipes.
¢ Partidas em formato Battle Royale com 12 equipes de 4 integrantes por queda.
e Mapas: Bermuda, Purgatério e Kalahari.

e Sistema de pontuagdo: segue a tabela oficial da FFWS (Free Fire World Series -
Campeonato Brasileiro de Free Fire).

e Critério de desempate: quantidade de abates nas partidas.
¢ Intervalos entre quedas: 5 a 10 minutos.
» E obrigatério pelo menos 1 integrante de cada equipe ter o recurso Replay ativado.

Etapa Estadual (Fase Final)

e 24 timesdivididos em 2 grupos (A e B), disputando entre 3 mapas (Bermuda, Purgatdrio
e Kalahari).

e Semifinal: os 6 melhores de cada grupo avangam para a grande final.

e Sistema de pontuacdo: segue a tabela oficial da FFWS (Free Fire World Series -
Campeonato Brasileiro de Free Fire).

e Grande Final: 8 quedas com 12 times, entre 4 mapas (Bermuda, Purgatério, Kalahari e
Nova Terra).

e Intervalos entre quedas: 5 a 10 minutos.

» E obrigatério pelo menos 1 integrante de cada equipe ter o recurso Replay ativado.

Modalidade: Clash Royale

Etapa Municipal

e Minimo: 16 atletas.
e Formato: eliminagdo direta (mata-mata).
¢ Semifinal: MD3 (melhor de 3). Final: MD5 (melhor de 5).
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Etapa Regional
e Minimo: 16 atletas. Maximo: 32 atletas.
e Formato: eliminagdo direta (mata-mata).
¢ Semifinal: MD3 (melhor de 3). Final: MD5 (melhor de 5).

Etapa Estadual (Fase Final)
e 16 atletas.
e Qitavas de final: MD1 (melhor de 1).
¢ Quartas de final e Semifinal: MD3 (melhor de 3).
e Grande Final: MD5 (melhor de 5).

Modalidade: e-Football (Individual - IND)

Etapa Municipal
e Minimo: 16 atletas.
¢ Formato: eliminagdo direta (mata-mata).
¢ Final: MD3 (melhor de 3).

Etapa Regional
¢ Minimo: 16 atletas. Maximo: 32 atletas.
e Formato: eliminagdo direta (mata-mata).
¢ Final: MD3 (melhor de 3).

Etapa Estadual (Fase Final)
e 16 atletas.
e Qitavas de final: MD1 (melhor de 1).
¢ Quartas de final e Semifinal: MD3 (melhor de 3).
e Grande Final: MD5 (melhor de 5).

Art. 92 - Qualquer problema técnico ou desconexado serd analisado pela Comissao Organizadora,
podendo resultar em reinicio ou desclassificacdo conforme a gravidade e a frequéncia do
ocorrido.

CAPITULO Ill - DAS PENALIDADES

Art. 102 - Penalidades Gerais:

e Uso de trapagas (cheats/hacks) ou comportamento antidesportivo resultard em
desclassificagdo imediata.

* Nomes ofensivos ou improprios ndo serao permitidos, podendo resultar em eliminagao
da competicao.
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* Qualquer ato de ofensa ou desrespeito por cor, raga, credo, orientagdo sexual ou género
sera avaliado pela Comissdo Disciplinar, podendo resultar em desclassificagao.

» E obrigatério que todos os integrantes de uma equipe portem a TAG correspondente ao
seu municipio. O descumprimento resultard em adverténcia ou eliminagao.

Art. 112 - Penalidades Especificas por Modalidade:
e Free Fire Battleryoale: ndo é permitido o uso de dispositivos e/ou aplicativos externos
que modifiquem o desempenho ou a jogabilidade.

e Clash Royale: ndo é permitido o uso de dispositivos e/ou aplicativos externos que
modifiqguem o desempenho ou a jogabilidade.

e e-Football: ndo é permitido o uso de dispositivos e/ou aplicativos externos que
modifiqguem o desempenho ou a jogabilidade.

CAPITULO IV - DAS CATEGORIAS

Art. 122 - Para todas as modalidades, serd considerada a categoria Mista, de 12 a 17 anos.
Mulheres e homens podem integrar a mesma equipe.

CAPITULO V - DOS UNIFORMES E EQUIPAMENTOS

Art. 132 - Os participantes deverao utilizar uniformes que identifiquem sua escola ou equipe,
conforme as normas dos JEMS.

Art. 142 - Os dispositivos utilizados para a competicao presencial serdo fornecidos pelo
Comité Organizador, incluindo filtros de linha (minimo 4 entradas) e extensoes para as
modalidades que utilizem dispositivos méveis.

Art. 152 - E permitido o uso de periféricos pessoais (fone de ouvido e luva de dedo), desde que
homologados pela Comissao Organizadora.

CAPITULO VI - DA PONTUACAO E CLASSIFICACAO

Art. 162 - O sistema de pontuacao seguira as diretrizes abaixo por modalidade.

Free Fire Battleryoale

A pontuacgdo de todas as etapas (Municipal, Regional e Estadual) segue a tabela oficial da
FFWS (Free Fire World Series - Campeonato Brasileiro de Free Fire), conforme abaixo:
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12 (Booyah!) 12 pontos
28 9 pontos
3¢ 8 pontos
49 7 pontos
5¢ 6 pontos
62 5 pontos
72 4 pontos
8¢ 3 pontos
9¢ 2 pontos
10¢ 1 ponto
11¢ 0 ponto
12¢ 0 ponto

e A quantidade de equipes classificadas da etapa Municipal para a Regional dependera
do nimero de municipios inscritos, sendo garantido um minimo de equipes
participantes por etapa, conforme critério definido pela Comissao Organizadora.

Clash Royale

* Eliminagdo direta em todas as fases.

e A quantidade de atletas classificados entre etapas dependera do niimero de inscritos,
sendo garantido um minimo de participantes por etapa, conforme critério definido pela
Comissao Organizadora.

e-Football (Individual)

* Eliminagdo direta em todas as fases.

e A quantidade de atletas classificados entre etapas dependera do niimero de inscritos,
sendo garantido um minimo de participantes por etapa, conforme critério definido pela
Comissao Organizadora.

CAPITULO VII - DAS NORMAS PEDAGOGICAS

Art. 172 - Os atletas participantes dos Jogos Escolares Maranhenses de eSports deverao
atender aos requisitos pedagdgicos estabelecidos pela Federacdo Maranhense de e-Sports -
FMES. A participacdo estd condicionada ao cumprimento das seguintes condig¢des:
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a) Requisitos Académicos
e Obrigagdes escolares em dia: o atleta ndo pode ter pendéncias académicas, como faltas
injustificadas ou matérias ndo cursadas.

* Nota minima: o aluno deverd apresentar notas de acordo com o critério de avaliagdo da
escola. A média minima serd estabelecida pela prépria escola.

* Frequéncia escolar: o atleta devera comprovar frequéncia minima nas aulas, conforme
os requisitos do sistema educacional do municipio.

b) Comissao de Andlise Pedagodgica
e A comissdo serd composta por professores da rede publica ou privada, coordenadores
pedagédgicos e membros da FMES.

e Cabe a comissao verificar: notas dentro da média escolar, frequéncia regular as aulas e
bom desempenho académico, com atengdo especial a portugués, matemadtica e ciéncias.

e A comissao solicitard o histérico escolar do aluno junto ao professor responsavel ou a
coordenacgdo pedagoégica, como condi¢do para a efetivagdo da inscrigao.

CAPITULO VIII - DAS NORMAS DISCIPLINARES

Art. 182 - Os participantes, técnicos e representantes das delegacdes devem respeitar
integralmente as regras do evento, demonstrando conduta ética e comportamento esportivo.

Art. 192 - E proibido:
» Proferir ofensas verbais, gestuais ou escritas contra qualquer pessoa presente no
evento.

e Utilizar dispositivos e aplicativos de comunicacgdo para fins de trapagas ou manipulagdo
de resultados.

e Participar das competi¢des sob efeito de substancias proibidas ou embriagantes.

Art. 202 - Condutas antidesportivas, como atrasos intencionais, abandono de partidas sem
justificativa ou comportamento agressivo, serdo passiveis de puni¢do pela Comissao
Disciplinar.

Art. 212 - Penalidades por descumprimento:

Adverténcia verbal.
Perda de pontos na competicao.
Desclassificacao individual ou da equipe.

i G

Suspensao de participagdo em edi¢des futuras.

Art. 222 - Todos os casos serdo avaliados pela Comissado Disciplinar, cuja decisdo sera final e
inquestiondvel.

Art. 232 - Os vencedores serdo premiados conforme abaixo:

GOVERNOD DO



JENSE

PARAJEMS

e Medalhas para 12, 22 e 32 lugares em todas as modalidades e categorias.

e Troféus para as escolas com maior pontuacgao geral ao final dos jogos.

Art. 242 - Fica estabelecido que a Federacdo Maranhense de e-Sports - FMES é a Unica
entidade oficialmente reconhecida e autorizada a planejar, coordenar, organizar e executar as
etapas municipais, regionais e estaduais dos Jogos Escolares de Esportes Eletrénicos vinculados
aos JEMS.

§12 - Nenhuma outra organizagao, instituicdo, empresa ou grupo podera realizar, em nome dos
Jogos Municipais, Regionais ou Estaduais de eSports, qualquer competicdo vinculada ao projeto
sem a anuéncia expressa e formal da FMES.

§22 - Cabe a Federagdo garantir o cumprimento dos padrdes técnicos, éticos, educacionais e
operacionais que regem a competicdo, incluindo: definicdo das regras e formatos das disputas;
homologacdo das equipes e atletas; supervisdo da arbitragem; controle dos resultados e
classificagcOes; emissao de certificados e validacdo das representagdes em nivel estadual.

§32 - A exclusividade da FMES assegura a padronizagdo e a integridade do projeto em todas as
suas fases, protegendo o alinhamento institucional com a Secretaria de Estado da Educacgao e
demais 6rgaos parceiros.

§42 - Caso o municipio opte por organizar de forma independente suas etapas internas, devera
obrigatoriamente firmar um Termo de Responsabilidade junto a FMES, comprometendo-se a
seguir integralmente o regulamento oficial, as normas técnicas, pedagdgicas e disciplinares
vigentes. A ndo observancia desta exigéncia podera implicar na desclassificagdo do municipio e
de seus representantes.

Art. 252 - Os participantes, técnicos e representantes das delegacées devem respeitar
integralmente as regras do evento, demonstrando conduta ética e comportamento esportivo.

¢ Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo Técnica-Geral.

Direcdo Técnica
Jogos Escolares Maranhenses - JEMS/2026
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